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IMPLEMENTATION OF THE PRIMARY MATHS CURRICULUM 
IN THE CONTEXT OF DIGITAL TRANSFORMATION

Abstract: The purpose of this Report is to analyze some issues arising 
when implementing the Primary Mathematics Curriculum (2018) associated 
with the context of digital transformation in social life and education and 
Present some thoughts on building a “Digital Education Model” to meet the 
requirements of the digital transformation revolution that the country is posing.

Key words: The Primary Mathematics Curriculum (2018), Digital 
Education Methods, Digital Education Model

1. MỞ ĐẦU
Ngày 04/11/2013, Hội nghị lần thứ 8 Ban Chấp hành Trung ương Đảng 

Cộng sản Việt Nam (khoá XI) đã thông qua Nghị quyết số 29-NQ/TW về đổi 
mới căn bản, toàn diện giáo dục và đào tạo đáp ứng yêu cầu công nghiệp hoá, 
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hiện đại hoá trong điều kiện kinh tế thị trường định hướng xã hội chủ nghĩa 
và hội nhập quốc tế. Quan điểm chỉ đạo đổi mới giáo dục của Nghị quyết 29 
là chuyển mạnh từ phương thức giáo dục “chủ yếu trang bị kiến thức”1 sang 
phương thức “phát triển toàn diện năng lực và phẩm chất người học”2. Tư 
tưởng này được quán triệt trong xây dựng Chương trình giáo dục phổ thông 
2018 (trong đó có chương trình môn Toán), thể hiện ở chỗ:

- Hình thành mô hình, xác lập tiến trình dạy học môn Toán ở trường tiểu 
học trong bối cảnh đổi mới chương trình và sách giáo khoa của nước ta hiện 
nay. Mô hình này được đặc trưng bởi định hướng: Chương trình không chỉ 
nhấn mạnh vào việc phát triển kiến thức, kỹ năng toán học cơ bản then chốt, 
mà chú ý tạo cơ hội để học sinh được phát triển nhân cách, các phẩm chất tốt 
đẹp (niềm đam mê, tính tò mò, sự kiên trì, bền bỉ, tính kỉ luật); các thành tố cốt 
lõi của năng lực toán học (năng lực tư duy và lập luận toán học, năng lực mô 
hình hóa toán học, năng lực giải quyết vấn đề toán học…); cũng như tính thích 
ứng sáng tạo trong giải quyết các vấn đề toán học gắn với thực tiễn.

- Xác định Yêu cầu cần đạt/Chuẩn đầu ra (YCCĐ/CĐR) của chương 
trình (về phẩm chất, năng lực, nội dung học vấn…). Trong đó “Chuẩn đầu ra 
của một chương trình giáo dục chính là yêu cầu cần đạt về phẩm chất, năng lực 
của người học sau khi hoàn thành chương trình giáo dục đó” (Quốc hội nước 
Cộng hòa xã hội chủ nghĩa Việt Nam, 2019).

- Ưu tiên lựa chọn những nội dung cốt lõi, phù hợp với trình độ nhận thức 
của học sinh tiểu học, gắn bó thiết thực với đời sống thực tế, có tính tích hợp, 
liên môn, góp phần giúp học sinh rèn luyện và làm chủ các “kĩ năng sống”.

- Trên cơ sở nhấn mạnh yêu cầu đổi mới phương pháp và hình thức dạy 
học, bước đầu khuyến khích việc sử dụng các phương tiện, thiết bị dạy học 
tích hợp với công nghệ số trong quá trình dạy học và áp dụng toán học, cụ thể 
chương trình yêu cầu “tạo điều kiện để học sinh có cơ hội thực hành sử dụng 
các công cụ công nghệ và thiết bị dạy học hiện đại, đặc biệt là máy tính điện tử 
và máy tính cầm tay, nhằm hỗ trợ quá trình biểu diễn, tìm tòi, khám phá kiến 
thức và giải quyết vấn đề toán học” (Bộ Giáo dục và Đào tạo, 2018).

1 Phương thức “Chủ yếu trang bị kiến thức, truyền thụ nội dung” có Mô hình dạy học đặc 
trưng là “Đọc - Chép”, “Thuyết trình - Ghi nhớ”, hay là “Lời nói và Phấn bảng” (talk and 
chalk).    
2 Phương thức “Phát triển phẩm chất và năng lực người học” với tư tưởng chủ đạo là “Phát 
triển toàn diện năng lực và phẩm chất người học, phát huy tốt nhất tiềm năng, khả năng sáng 
tạo của mỗi cá nhân” (Nghị quyết số 29-NQ/TW ngày 04/11/2013), có đặc trưng là Mô hình 
“Hoạt động - Nhân cách”. Quan điểm tiếp cận hoạt động đòi hỏi “tổ chức cho người học học 
tập trong hoạt động và bằng hoạt động tự giác, tích cực, chủ động, sáng tạo”.
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Trong bài phát biểu nhân dịp kỷ niệm 79 năm Quốc khánh nước Cộng hòa 
xã hội chủ nghĩa Việt Nam (02/9/1945 - 02/9/2024), GS.TS. Tô Lâm, Tổng 
Bí thư Ban Chấp hành Trung ương Đảng Cộng sản Việt Nam, Chủ tịch nước 
Cộng hòa xã hội chủ nghĩa Việt Nam đã chỉ rõ “Chúng ta đang đứng trước yêu 
cầu phải có một cuộc cách mạng với những cải cách mạnh mẽ, toàn diện để 
điều chỉnh quan hệ sản xuất, tạo động lực mới cho phát triển. Đó là cuộc cách 
mạng chuyển đổi số, ứng dụng khoa học công nghệ nhằm tái cấu trúc quan hệ 
sản xuất phù hợp với sự tiến bộ vượt bậc của lực lượng sản xuất” và nhấn mạnh 
“Chuyển đổi số không đơn thuần là việc ứng dụng công nghệ số vào các hoạt 
động kinh tế - xã hội, mà còn là quá trình xác lập một phương thức sản xuất 
mới tiên tiến, hiện đại - “phương thức sản xuất số” (Tô Lâm, 2024).

Với những thay đổi đang diễn ra trong cuộc sống, giáo dục cũng cần 
phải có những thay đổi. Có thể nói chuyển đổi số trong giáo dục chính là quá 
trình xác lập một phương thức giáo dục mới tiên tiến, hiện đại - “phương 
thức giáo dục số”. Đây là một sự chuyển đổi lớn, có tính hệ thống cả về cách 
tiếp cận, về phương pháp dạy học cũng như phương tiện thiết bị dạy học, 
hướng tới mục tiêu tạo điều kiện cho mỗi em học sinh phát huy tốt nhất năng 
lực của bản thân, học tập hiệu quả hơn, có các “kĩ năng sống” quan trọng 
trong một xã hội công nghệ số và qua đó góp phần thực hiện một nền giáo 
dục chất lượng cao.

Trong báo cáo này, chúng tôi đề cập hai vấn đề đặt ra khi thực hiện 
Chương trình môn Toán 2018 (cấp tiểu học) gắn với (có tính đến) bối cảnh 
chuyển đổi số:

a) Tác động của việc sử dụng các phương tiện, công cụ số trong dạy học 
chương trình môn Toán nhằm góp phần thực hiện quá trình chuyển đổi từ 
phương thức giáo dục “chủ yếu trang bị kiến thức” sang phương thức “phát 
triển toàn diện năng lực và phẩm chất người học” (Ban Chấp hành Trung ương 
Đảng Cộng sản Việt Nam, 2013).

b) Thực hiện Chương trình môn Toán 2018 (cấp tiểu học) trong bối cảnh 
hướng tới xây dựng “phương thức giáo dục số” đáp ứng mục tiêu “Chuyển 
đổi số toàn diện, phổ cập và ứng dụng mạnh mẽ công nghệ số, trí tuệ nhân tạo 
(AI) trong quản lý, tổ chức hoạt động giáo dục, đào tạo ở tất cả các cấp học 
trên phạm vi cả nước” (Ban Chấp hành Trung ương Đảng Cộng sản Việt Nam, 
2025).

Trong quá trình phân tích, chúng tôi có một số minh họa trích dẫn từ sách 
giáo khoa toán tiểu học hiện hành.
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2. KẾT QUẢ NGHIÊN CỨU
2.1. Tác động của việc sử dụng các phương tiện, công cụ số trong quá trình 
chuyển đổi từ phương thức giáo dục “chủ yếu trang bị kiến thức” sang 
phương thức “phát triển năng lực và phẩm chất người học” (qua môn 
Toán)

Chương trình giáo dục phổ thông được triển khai từ năm học 2020 - 2021. 
Thực tiễn 5 năm triển khai cho thấy, các nhà trường tiểu học ngoài việc chú 
trọng thiết kế, sử dụng các phương tiện thiết bị dạy học phù hợp, đã có nhiều 
chuyển biến rõ rệt trong việc tích cực tìm tòi sử dụng các phương tiện thiết bị 
dạy học gắn với các loại hình công nghệ số như phần mềm dạy học, các nền 
tảng dạy học trực tuyến, tài nguyên số và gần đây quan tâm tìm hiểu và sử dụng 
AI. Đó là những hỗ trợ quan trọng nâng cao chất lượng, hiệu quả quá trình dạy 
học và tạo điều kiện cho quá trình chuyển đổi số thành công.
2.1.1. Một số loại hình công nghệ số đang được nhiều nhà trường tiểu học 
sử dụng

Dưới đây chúng tôi xin điểm lại một số loại hình công nghệ số đã và đang 
được nhiều giáo viên và nhà trường tiểu học sử dụng rất hiệu quả trong quá 
trình dạy học và đánh giá, đáp ứng yêu cầu chuyển đổi từ phương thức giáo dục 
“chủ yếu trang bị kiến thức” sang phương thức “phát triển năng lực và phẩm 
chất người học”.

Một số loại hình công nghệ số đang được nhiều nhà trường tiểu học sử 
dụng:

► Các phần mềm dạy học tương tác với văn bản (text), đồ họa (graphic), 
hình ảnh (image), âm thanh (sound), video, đồ dùng dạy học ảo (thực tế ảo-VR 
và thực tế ảo tăng cường-AR), đặc biệt các phần mềm sử dụng phổ biến trong 
dạy học toán như Excel, Geogebra, GeometerSketchpad (GSP)…;

► Các nền tảng dạy học trực tuyến và công cụ quản lý học tập như: 
Zoom, Google Meet (nền tảng hội nghị trực tuyến), Microsoft Teams, Google 
Classroom, LMS (như Moodle, K12Online), và hệ sinh thái Microsoft 365.

► Khi phân tích về môi trường công nghệ số được sử dụng trong các lớp 
học trực tuyến, ví dụ: nền tảng hội nghị trực tuyến Zoom, ta thấy các nền tảng 
này có khả năng tái hiện phần nào các mô hình dạy học trực tiếp được sử dụng 
trong các lớp học thông qua các tính năng như trình bày, thảo luận nhóm, chia 
sẻ màn hình, phản hồi thời gian thực và hiệu quả học tập phụ thuộc mức độ sẵn 
sàng của học sinh khi làm việc trên các nền tảng trực tuyến.
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► Tài nguyên học tập số 1 như: Dữ liệu số; Sách điện tử, học liệu mở, tài 
liệu lưu trữ điện tử; Video bài giảng, khóa học trực tuyến, tài liệu tương tác; 
Những nền tảng và nội dung được tạo, lưu trữ, chia sẻ trên môi trường số như 
các trang web, mạng xã hội…

► AI 2 được xem là một công cụ hỗ trợ học tập hiệu quả (gồm học tập, 
suy luận, giải toán, chơi cờ, ra quyết định, vẽ tranh…) giúp cá nhân hóa quá 
trình học tập của học sinh, hỗ trợ hiệu quả người dạy thông qua một số ứng 
dụng cụ thể như chấm bài tự động và đưa ra nhận xét giúp học sinh cải thiện, 
theo dõi quá trình học, kết quả học tập để đưa ra lộ trình học tập cá nhân tùy 
theo trình độ từng học sinh” (Ban Chấp hành Trung ương Đảng Cộng sản Việt 
Nam, 2025).

Ví dụ: Giáo viên có thể sử dụng các tính năng của ChatGPT (một công cụ 
trí tuệ nhân tạo phát triển bởi OpenAI) giúp hỗ trợ công tác kiểm tra đánh giá 
năng lực, phẩm chất học sinh thông qua các thao tác cụ thể như:

- Gợi ý tiêu chí đánh giá theo yêu cầu cụ thể của từng bài học, môn học.
- Hỗ trợ xây dựng bảng mô tả mức độ đạt yêu cầu các phẩm chất, năng 

lực cần đánh giá.
- Phân tích, nhận xét mẫu dựa trên kết quả hoặc sản phẩm học tập của học 

sinh.
- Gợi ý mẫu câu nhận xét chi tiết, cá nhân hoá theo phẩm chất, năng lực 

của từng học sinh.
- Hỗ trợ tổng hợp dữ liệu đánh giá để lập báo cáo hoặc nhận xét chung.
Các loại hình công nghệ số đã có tác dụng rõ rệt trong tổ chức các hoạt 

động học tập tích cực của học sinh, góp phần giúp giáo viên thực hiện đổi mới 
phương pháp dạy học và đổi mới quá trình đánh giá học sinh theo hướng cá 
thể hóa.

Điểm cần ghi nhận là các loại hình công nghệ số được sử dụng thiết thực, 
thích hợp, có hiệu quả trong quá trình dạy học và phần nào đã chú ý khắc phục 
tính máy móc, hình thức trong sử dụng công nghệ số.

Trong các bước của tiến trình dạy học các phương tiện, công cụ số có thể 
được sử dụng cụ thể như sau đây.

1 Tài nguyên học tập số là những tài nguyên học tập tồn tại dưới dạng số hóa (digital), có 
thể được lưu trữ, truy cập, chia sẻ và xử lý thông qua các thiết bị điện tử như máy tính, điện 
thoại hoặc mạng internet.
2 AI là chương trình máy tính có khả năng thực hiện các công việc vốn đòi hỏi trí tuệ ngang 
bằng hoặc vượt trội hơn trí tuệ của con người. Đặc trưng của AI là khả năng học hỏi từ dữ 
liệu để linh hoạt thích nghi mà không chỉ dựa vào các quy tắc cố định.
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2.1.2. Sử dụng phương tiện, công cụ số để tổ chức các hoạt động tạo cơ hội 
hình thành phẩm chất và năng lực cho học sinh

Dạy học có sự hỗ trợ của các phương tiện, công cụ số có thể tạo ra các 
hiệu ứng sống động giúp cải thiện hứng thú học tập, trí nhớ, năng lực phân 
tích và mô hình hóa của học sinh. Thay vì đọc, hiểu và ghi nhớ, học sinh 
có thể hiểu các khái niệm toán học, các qui trình toán học một cách nhanh 
chóng, chính xác, và có thể dễ dàng đưa ra những lập luận, những ý tưởng, 
những phản hồi ngay lập tức. Vì vậy, bài học sinh động hơn, thu hút sự chú 
ý của học sinh và không chỉ đạt được mục tiêu truyền thụ kiến ​​thức, kĩ năng 
mà còn tạo cơ hội giúp học sinh hình thành thành và phát triển năng lực, 
phẩm chất.

Ví dụ, giáo viên có thể sử dụng các phần mềm thiết kế bài tập tương tác 
hoặc trò chơi học tập để tổ chức các hoạt động học tập phong phú, từ đó tạo 
điều kiện cho học sinh thể hiện các phẩm chất, năng lực.

Ví dụ: Khi dạy bài “Làm quen với số đo độ dài - đơn vị xăng-ti-mét” ở 
lớp 1, giáo viên có thể sử dụng ứng dụng tạo trò chơi trực tuyến để tổ chức hoạt 
động “Tìm đồ vật có độ dài tương ứng” bằng ảnh minh họa. Học sinh được 
làm việc nhóm, thảo luận và trả lời, từ đó vừa rèn luyện kĩ năng làm việc nhóm 
(hợp tác), vừa phát triển năng lực giải quyết vấn đề và năng lực giao tiếp toán 
học.

Hoặc ở lớp 5 khi dạy học về “Hình hộp chữ nhật. Hình lập phương”, giáo 
viên có thể thu thập trước một số đồ vật thường gặp trong cuộc sống hàng ngày 
của học sinh có dạng hình hộp chữ nhật, hình lập phương, sau đó trình chiếu 
cho học sinh quan sát, xoay, lật, thảo luận, mô tả các đặc điểm của hình hộp 
chữ nhật, hình lập phương. Sau đó, với sự hỗ trợ của công cụ số học sinh thao 
tác mở các mặt của hình hộp chữ, hình lập phương để quan sát sâu hơn về hình 
khai triển và thảo luận với bạn hiểu sâu hơn các kiến ​​thức liên quan về hình 
hộp chữ nhật và hình lập phương. Những lợi thế to lớn mà phương tiện, công 
cụ số 1 mang lại tạo ra môi trường khám phá cho học sinh, cho phép học sinh 
củng cố hiểu biết về toán học đồng thời hình thành và phát triển toàn diện năng 
lực, phẩm chất.
2.1.3. Sử dụng phương tiện, công cụ số góp phần cung cấp thêm nhiều cách 
thức đổi mới phương pháp dạy học, cải tiến các hình thức dạy học

Một trong những ưu điểm lớn nhất của công nghệ số là khả năng tích cực 
hóa và cá nhân hóa việc dạy học và đánh giá.

1 Xem trang web chuongtrinhmoi.com 
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Ví dụ, giáo viên có thể thêm giọng nói để nhắc nhở học sinh khi họ giải 
thích nội dung chính trong lớp học và âm thanh nhắc nhở cũng sẽ củng cố trí 
nhớ của học sinh ở một mức độ nhất định. Giáo viên có thể trình chiếu đoạn 
video giới thiệu các cảnh vật trong cuộc sống làm tài liệu giảng dạy, từ đó nâng 
cao khả năng vận dụng toán học vào thực tiễn của học sinh. Hoặc giáo viên có 
thể trình chiếu đoạn video đồng hồ đếm ngược khi chờ đèn đỏ ở các nút giao 
thông,… giúp học sinh dễ dàng cảm nhận khoảng thời gian tính bằng giây và 
sự gắn kết của toán học  với thực tế cuộc sống. Giáo viên sử dụng chức năng xử 
lý ảnh và chức năng tạo ảnh động trong công nghệ số để học sinh có thể quan 
sát và phân tích hình ảnh khiến các khái niệm Toán học tương đối trừu tượng 
trở nên trực quan hơn. Chẳng hạn, trong quá trình hướng dẫn học sinh tìm hiểu 
về biểu đồ hình quạt tròn, nếu giáo viên sử dụng bảng đen để vẽ biểu đồ thì sẽ 
lãng phí rất nhiều thời gian giảng dạy trên lớp, nhưng nếu sử dụng hợp lý công 
cụ số, biểu đồ quạt tròn được hiển thị trực quan với thiết kế động, có thể liên 
kết làm nổi bật số liệu hoặc chuyển đổi từ số liệu dạng bảng sang biểu đồ quạt 
tròn, hoặc biểu đồ cột dễ dàng giúp học sinh hiểu bài khắc sâu kiến thức, khơi 
dậy lòng say mê học toán của học sinh.

Sử dụng phương tiện, công cụ số vào dạy học toán ở tiểu học có thể có thể 
tạo điều kiện thuận lợi cho việc cải tiến các hình thức dạy học, làm cho lớp học 
không còn nhàm chán, nâng cao tính tương tác giữa học sinh và học sinh, giữa 
học sinh và giáo viên. Trau dồi kỹ năng giao tiếp và hợp tác của học sinh. Sự 
kết hợp hiệu quả giữa công nghệ số và nội dung giảng dạy toán học cho phép 
học sinh tham gia tích cực, xây dựng bầu không khí học tập thoải mái, đồng 
thời nâng cao khả năng giao tiếp và hợp tác của học sinh trong quá trình thảo 
luận và tương tác. Ví dụ, khi dạy hình học, giáo viên hướng dẫn học sinh sử 
dụng phương tiện, công cụ số lắp ghép các hình đã học để tạo thành hình mới 
nhằm giúp học sinh phát huy trí tưởng tượng không gian, chủ động thể hiện 
ý tưởng cá nhân để ghép được những hình độc đáo. Học sinh có thể cùng lắp 
ghép hình với bạn theo hình thức hoạt động nhóm rồi sử dụng phương tiện, 
công cụ số để trình bày kết quả hoạt động.

Với các phương tiện, công cụ số giáo viên có thể dễ dàng thiết kế các trò 
chơi phong phú, sinh động hoặc thực hiện các hoạt động khởi động, hình thành 
kiến thức, thực hành luyện tập, vận dụng dưới nhiều hình thức, nhiều hoạt 
động đa dạng gắn với thực tế cuộc sống, cho phép học sinh trải nghiệm niềm 
vui trong học tập. Ví dụ, sau khi học Phép cộng có nhớ trong phạm vi 20, giáo 
viên có thể thiết kế các trò chơi  với các hoạt cảnh đẹp mắt kết hợp với âm nhạc 
vui tươi có thể giúp học sinh thư giãn đầu óc vừa kiểm tra kĩ năng thực hiện 
các phép tính vừa học.
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2.1.4. Sử dụng phương tiện, công cụ số góp phần cung cấp thêm nhiều hình 
thức trong quá trình đánh giá học sinh theo hướng cá thể hóa

Giáo viên có thể sử dụng một số công cụ dễ tiếp cận để theo dõi tiến trình 
học tập, thu thập các biểu hiện hành vi, nắm được điểm mạnh, điểm yếu và xây 
dựng các hoạt động phù hợp với năng lực từng học sinh.

Ví dụ, giáo viên có thể sử dụng các công cụ như:
a) Quizizz và Kahoot dùng để tạo bài kiểm tra dạng trắc nghiệm có hình 

ảnh, âm thanh, video minh hoạ; tạo câu hỏi trắc nghiệm dưới dạng trò chơi, 
có đồng hồ đếm ngược, điểm thưởng. Giáo viên có thể sử dụng kho bài có sẵn 
hoặc tạo mới phù hợp với nội dung bài học. Giáo viên có thể giao bài qua mã 
lớp hoặc liên kết, có thể tổ chức thi đua trực tiếp hoặc giao bài làm ở nhà. Học 
sinh tham gia bằng điện thoại, máy tính bảng hoặc máy tính cá nhân. Giáo viên 
phân tích kết quả chi tiết theo từng câu hỏi, từng học sinh, thuận tiện cho đánh 
giá năng lực. Có thể tổ chức đánh giá nhanh sau mỗi tiết học hoặc trong hoạt 
động nhóm. Kết quả thể hiện theo bảng xếp hạng giúp học sinh hào hứng, tự 
tin thể hiện năng lực cá nhân.

b) Google Sheets dùng để lập bảng theo dõi quá trình học tập của từng học 
sinh theo từng tuần/môn và dùng Google Forms để thiết kế các phiếu tự đánh 
giá đơn giản cho học sinh theo bài học. Sử dụng Google Classroom để phân 
nhóm học sinh theo trình độ, nhu cầu, sở thích và giao nhiệm vụ khác nhau cho 
mỗi nhóm.

Xu hướng hiện nay là tích hợp các công cụ số trong cùng hệ sinh thái dạy 
học (Ví dụ: giáo viên thiết kế bài trên GeoGebra, giao bài qua Classroom, đánh 
giá qua Quizizz).

c) ChatGPT: giáo viên có thể nhập dữ liệu mô tả về năng lực từng học 
sinh để được AI gợi ý hoạt động phù hợp.

Ví dụ: Nêu dữ liệu “Học sinh lớp 3 đọc trôi chảy nhưng ít phát biểu” → AI 
có thể gợi ý các hoạt động đóng vai, kể chuyện để phát triển năng lực giao tiếp.

Hoặc “Học sinh lớp 2 tính nhẩm nhanh nhưng hay quên đơn vị đo” → AI 
gợi ý các hoạt động như trò chơi ghép cặp, bài tập chọn đơn vị đúng khi giải 
toán thực tế (m, cm, dm, kg).

Giáo viên cũng có thể sử dụng các loại hình công nghệ số trong đó có AI 
để lưu trữ, phân tích và tổng hợp kết quả học tập và đánh giá của học sinh. Ví 
dụ, giáo viên có thể sử dụng công nghệ để tự động ghi nhận, lưu trữ biểu hiện 
năng lực/phẩm chất, phản hồi và chia sẻ thông tin đánh giá, vừa thuận tiện vừa 
đảm bảo minh bạch. Một số công cụ còn có thể gợi ý lời nhận xét, phát hiện 
điểm mạnh/yếu nổi bật của từng học sinh để giáo viên có thể đưa ra nhận định 
phù hợp.
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2.1.5. Vai trò của bồi dưỡng giáo viên và cộng đồng chuyên môn trong ứng 
dụng công nghệ số

Các nhà trường tiểu học cũng đã tổ chức các khóa đào tạo, bồi dưỡng 
chuyên môn về sử dụng công nghệ số, cách khai thác hiệu quả công cụ, học 
liệu số trong dạy học, hỗ trợ thiết thực, hiệu quả hoạt động dạy học và kiểm 
tra, đánh giá. Đặc biệt, nhiều giáo viên tiểu học đã công phu tìm tòi, học hỏi 
để có thể ứng dụng công nghệ số, trong đó có AI theo những định hướng thiết 
thực, dễ triển khai, đạt hiệu quả cao, chẳng hạn: Tích hợp đánh giá phẩm chất 
toán học qua hoạt động thực tế bằng sản phẩm số; Ứng dụng phần mềm hỗ trợ 
phân tích tiến bộ học tập theo cá nhân; Tạo bảng theo dõi đánh giá cá nhân hóa 
bằng công cụ số.

Ngoài ra, trên thực tế cũng đã xây dựng và hình thành cộng đồng giáo 
viên chia sẻ kinh nghiệm về sử dụng các phương tiện thiết bị dạy học và công 
nghệ số hiện đại phục vụ dạy học và đánh giá bộ môn Toán. Đồng thời luôn 
tạo cơ hội để học sinh được sử dụng các công cụ và thiết bị hỗ trợ quá trình tìm 
tòi, khám phá kiến thức và giải quyết vấn đề toán học.
2.2. Thực hiện chương trình môn Toán 2018 (cấp tiểu học) trong bối cảnh 
hướng tới quá trình xây dựng “phương thức giáo dục số”
2.2.1. Khái niệm và bản chất của phương thức giáo dục số

Tổng Bí thư Tô Lâm đã chỉ rõ “Chuyển đổi số tạo động lực quan trọng 
phát triển lực lượng sản xuất, tái cấu trúc quan hệ sản xuất phù hợp với sự tiến 
bộ vượt bậc của lực lượng sản xuất” (trong đó khoa học công nghệ là công cụ 
quan trọng). Đó chính là quá trình xác lập một phương thức sản xuất mới tiên 
tiến, hiện đại - “phương thức sản xuất số”.

Trong giáo dục, chuyển đổi số là quá trình xác lập một phương thức giáo 
dục mới (phương thức giáo dục số) tiên tiến, hiện đại, là sự thay đổi toàn diện 
trong mọi hoạt động giáo dục, có ảnh hưởng đến toàn bộ quá trình giáo dục. 
Chuyển đổi số xảy ra khi cách thức hoạt động, tổ chức quá trình giáo dục được 
đổi mới và mang lại chất lượng giáo dục cao hơn.

Khi nói đến phương thức giáo dục số cần hình dung hai yếu tố chính đó 
là “lực lượng giáo dục số” và “quan hệ giáo dục số”.

Có thể coi “lực lượng giáo dục số” là một tổ hợp các loại hình công nghệ 
số (kĩ thuật số) sử dụng trong quá trình dạy học, giáo dục (như các dạng phần 
mềm dạy học, các nền tảng dạy học trực tuyến, tài nguyên học tập số, AI). Các 
loại hình công nghệ số mở rộng năng lực của con người như năng lực ghi nhớ, 
giao tiếp, mô hình hóa, phân tích và khái quát hóa.
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Tuy nhiên, đối với một “phương thức giáo dục số” cần quan tâm đến cách 
thức tổ chức, vận hành, quan hệ tương tác giữa các thành tố của quá trình dạy 
học-giáo dục và tương tác của chúng với các yếu tố công nghệ (học sinh, giáo 
viên, điều kiện đảm bảo và thậm chí có cả sự tham gia của Robot). Quan hệ 
này phản ánh cấu trúc bên trong của một mô hình giáo dục số mà ta có thể hình 
dung như một “quan hệ giáo dục số” trong mô hình này.

Cần chú ý rằng, phương thức giáo dục số là một phương thức tích hợp 
công nghệ số vào mọi hoạt động giáo dục: quản lí, dạy học, học tập và đánh 
giá nhằm đổi mới và nâng cao chất lượng giáo dục, thích ứng với sự thay đổi 
nhanh chóng của khoa học công nghệ hiện đại, đáp ứng mục tiêu phát triển 
phẩm chất, năng lực người học và yêu cầu ngày càng cao của đất nước cũng 
như của từng cá nhân người học và gia đình họ.

Như vậy để thực hiện thành công “phương thức giáo dục số” cần xem xét 
một Mô hình dạy học tổng thể trong đó có hai yếu tố chính là “lực lượng giáo 
dục số” và “quan hệ giáo dục số”. Chúng tôi gọi đó là Mô hình giáo dục số.

Dưới đây, chúng tôi bước đầu nêu lên một số suy nghĩ về một số giải pháp 
cụ thể để xây dựng mô hình này.
2.2.2. Mô hình giáo dục số

a) Trước hết, ta có thể nhận thấy các đặc điểm trong bối cảnh của Việt 
Nam và thế giới ở những năm ba mươi của thế kỉ XXI - Tầm nhìn đến năm 
2045:

- Chuyển đổi số là quá trình thay đổi tổng thể và toàn diện của cá nhân, tổ 
chức về cách sống, cách làm việc và phương thức sản xuất dựa trên các công 
nghệ số.

- Sự phổ biến rộng rãi của các công nghệ số, đặc biệt là AI với các ứng 
dụng như trợ lý ảo và các mô hình mạng thần kinh nhân tạo là biểu hiện của 
chuyển đối số toàn diện.

b) Sự chuyển đổi của xã hội sang phương thức sản xuất số đặt ra những 
thách thức, đòi hỏi giáo dục phải chuyển đổi sang “Phương thức giáo dục số” 
với những đặc điểm:

- Đây là sự chuyển đổi quy mô lớn và có hệ thống về phương pháp, hình 
thức, phương tiện và công nghệ dạy học, tạo điều kiện cho mỗi trẻ em phát 
triển tốt nhất khả năng của mình.

- Đây là quá trình chuyển đổi từ nền giáo dục có tính chất “bình quân chủ 
nghĩa” sang một nền giáo dục hướng tới “cá nhân hóa” (personalization), “cá 
thể hóa” (individualization).
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- Trong nhiều lĩnh vực, AI trở thành hệ thống hỗ trợ ra quyết định, hỗ trợ 
hoạt động của tất cả những người tham gia trong quá trình này.

Ví dụ: 
+) Mạng lưới thần kinh là công cụ của giáo viên (như tạo ra các bài tập 

hoặc hình minh họa cho các bài học); 
+) Mô hình trợ lý học sinh (trợ lí ảo); 
+) Ngoài ra AI còn là công cụ có thể giúp đỡ các bậc phụ huynh.
Do “Mô hình giáo dục số” thể hiện “Phương thức giáo dục số” nên có thể 

nói rằng “Mô hình giáo dục số” chính là Mô hình giáo dục hậu 2018 (Mô hình 
2018 là Mô hình “Hình thành và phát triển phẩm chất, năng lực” đã được xây 
dựng bởi Chương trình giáo dục phổ thông 2018).
2.2.3. Định hình cách thức xây dựng Mô hình Giáo dục số

Mô hình Giáo dục số là mô hình giáo dục được định hình trên ba trụ cột: 
Giáo dục phát triển phẩm chất và năng lực; Giáo dục thông minh; Giáo dục 
khai phóng.

Quan niệm về Giáo dục thông minh (Smart Education) có sự khác nhau. 
Tuy nhiên, cách hiểu về Giáo dục thông minh ngày càng thống nhất trên phạm 
vi thế giới, đó là mô hình giáo dục dựa trên triết lí đào tạo những con người biết 
cách học, học cách nghĩ, biết sử dụng trí tuệ của mình để độc lập suy nghĩ, nhấn 
mạnh đến việc ứng dụng công nghệ số trong quá trình dạy học, giáo dục…

Đó cũng là mô hình thể hiện sự chuyển đổi từ giáo dục truyền thống sang 
mô hình giáo dục mới, với các đặc điểm cụ thể (về người học, người dạy và 
môi trường học tập) như:

+ Tính tự chủ, tự định hướng (Self-directed) của người học;
+ Động lực học tập (Motivated);
+ Sự thích ứng (Adaptive);
+ Giàu hóa tài nguyên (Resource-enriched);
+ Tích hợp công nghệ (Technology).
Mô hình Giáo dục thông minh cho phép mở rộng thời gian, không gian, 

tài liệu học tập và phương pháp học tập, vượt qua các giới hạn của bài giảng 
trên lớp thông thường. Nó cũng tạo cơ hội thúc đẩy phát triển các năng lực mà 
thế kỉ XXI đòi hỏi (như năng lực sáng tạo, năng lực tư duy logic, năng lực giao 
tiếp…). Mô hình Giáo dục thông minh là một trong những giải pháp góp phần 
đổi mới hệ thống giáo dục, bao gồm cả đổi mới môi trường giáo dục, phương 
pháp giáo dục, kiểm tra đánh giá,... (trong bối cảnh chuyển đổi số).
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Mô hình Giáo dục khai phóng dựa trên triết lí giáo dục tương đồng với 
triết lí của Giáo dục thông minh, đó là một triết lí giáo dục nhằm tạo ra con 
người biết cách học, học cách nghĩ, biết sử dụng trí tuệ của mình để độc lập 
suy nghĩ.

Như vây, có thể nói Chương trình giáo dục phổ thông 2018 đã tạo nền 
móng vững chắc để chuyển đổi từ mô hình giáo dục “Hình thành và phát triển 
phẩm chất, năng lực sang mô hình “Giáo dục số”.
2.2.4. Mục tiêu của Mô hình Giáo dục số

Mục tiêu chung
- Thực hiện các mục tiêu về nội dung học vấn toán học cốt lõi, về phẩm 

chất chung và năng lực toán học, về hệ thống kĩ năng phổ quát đã được xác 
định trong Chương trình môn Toán 2018 (có thể sử dụng thuật ngữ Mathematic 
Literacy để diễn tả).

- Hình thành, phát triển cho giáo viên và học sinh sự hiểu biết, kĩ năng cần 
thiết để sử dụng và có được Năng lực làm chủ công nghệ số trong quá trình dạy 
học bộ môn Toán (Năng lực số - Digital competencies) gắn với việc sử dụng 
các loại hình công nghệ số (như phần mềm giáo dục, các nền tảng trực tuyến, 
tài nguyên số và công nghệ AI) được sử dụng trong quá trình dạy học, nhằm 
góp phần hình thành nên phương thức giáo dục số.

Tóm lại: có thể nói rằng mục tiêu của Mô hình giáo dục số (đối với môn 
Toán) là giúp học sinh:

- Hình thành và phát triển được học vấn toán học phổ thông cốt lõi 
(Mathematic Literacy) (ở cấp độ tiểu học).

- Hình thành và phát triển được năng lực số (Digital Competencies hoặc 
Digital Literacy) (ở cấp độ tiểu học).

Mục tiêu cụ thể
Đối với học sinh:
- Đáp ứng được các mục tiêu đã được xác định trong Chương trình môn 

Toán 2018.
- Sử dụng được các công cụ giáo dục số thông minh như: Sách giáo khoa 

thông minh, kho học liệu dùng chung, nền tảng học tập trực tuyến mở đại trà, 
phòng thí nghiệm và thực hành ảo, hệ thống kiểm tra đánh giá trực tuyến hiện 
đại hướng tới lớp học thông minh, trường học thông minh.

- Nhận biết được những khái niệm cơ bản về AI và bước đầu sử dụng 
được AI (có kiểm soát) để hỗ trợ và nâng cao kết quả học tập, rèn luyện của 
học sinh.
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Đối với giáo viên:
- Thực hiện được các mục tiêu về hình thành và phát triển phẩm chất và 

năng lực của học sinh như đã nêu trong Chương trình môn Toán 2018.
- Xây dựng và sử dụng được các công cụ giáo dục số thông minh nhằm 

đổi mới phương pháp dạy học hướng tới lớp học thông minh, trường học thông 
minh.

- Nhận biết được những khái niệm cơ bản về AI và sử dụng được trí tuệ 
nhân tạo (có kiểm soát) để hỗ trợ công tác đổi mới phương pháp dạy học, kiểm 
tra đánh giá phẩm chất và phát triển phẩm chất, năng lực của học sinh.
2.2.5. Về quá trình chuyển đổi sang mô hình “Giáo dục số” trong bối cảnh 
chuyển đổi số

Đối với các nhà trường và các nhà giáo dục quá trình chuyển đổi này 
mang tính liên tục theo thời gian của sự phát triển xã hội. Tuy nhiên vấn đề xác 
định bước đi và vị trí trên từng chặng của quá trình này cần được cân nhắc và 
thảo luận kĩ lưỡng. Ở đây chúng tôi xin nêu một số vấn đề cụ thể cần quan tâm 
nghiên cứu:

- Trước hết, cần phân tích và nghiên cứu kĩ lưỡng những kinh nghiệm, bài 
học quí báu có được trong việc tổ chức dạy học trực tuyến ở nhà trường trong 
thời gian đại dịch Covid (các năm từ 2020 đến 2022) về quá trình chuyển đổi 
từ dạy học theo mô hình trực tiếp sang mô hình trực tuyến (giáo dục từ xa).

- Con đường ứng dụng công nghệ số là con đường duy nhất cho phép góp 
phần giữ vững vị trí “giáo dục là quốc sách hàng đầu, quyết định tương lai dân 
tộc” trong sự nghiệp đưa đất nước bước vào “kỷ nguyên mới”. Sự phát triển 
của công nghệ số được xem như một công cụ văn hóa, làm thay đổi phương 
thức giáo dục, tác động mạnh mẽ đến quá trình dạy học và giáo dục. Thực tế 
hiện nay cho thấy đã có nhiều yếu tố, nhiều cơ sở giáo dục phát triển và vận 
dụng Mô hình giáo dục số trong quá trình dạy học, giáo dục, nhưng thực tiễn 
này chưa được phản ánh, tổng kết đầy đủ, hướng dẫn định hình kịp thời. Điều 
này cho thấy nhu cầu của việc xây dựng cũng như định hình một mô hình giáo 
dục.

- Yếu tố con người, trước hết là người giáo viên và quá trình đào tạo giáo 
viên vẫn là yếu tố then chốt, quyết định của quá trình xây dựng “Mô hình giáo 
dục số” (mặc dù công nghệ số liên tục phát triển).

Ngày nay, trí tuệ của mỗi con người được mở rộng nhờ máy tính, điện 
thoại thông minh, máy dịch tự động, mạng Internet và các công cụ, phương tiện 
kỹ thuật số khác. Nhưng để có được sự phát triển và thành công của “phương 
thức giáo dục số”, chủ yếu vẫn nhờ vào sự hiểu biết và năng lực làm chủ công 
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nghệ số của giáo viên, học sinh và phụ thuộc vào chất lượng của quá trình đào 
tạo giáo viên.

Tuy nhiên, phải thừa nhận rằng nhận thức của cán bộ quản lí và giáo viên 
về chuyển đổi số, về ứng dụng công nghệ số trong dạy học phát triển năng lực, 
phẩm chất nhiều lúc, nhiều nơi chưa đầy đủ, đồng bộ, chưa bắt kịp yêu cầu 
chuyển đổi. Các đồ dùng, thiết bị, học liệu chưa được sử dụng một cách hiệu 
quả. Có nơi chưa được trang bị đầy đủ, thiếu đồng bộ, thậm chí không hợp lí, 
không phù hợp với chương trình hoặc khả năng nhận thức của học sinh tiểu 
học.

Đặc biệt lo ngại là việc tích hợp công nghệ tràn lan có thể dẫn đến tình 
trạng quá tải thông tin, làm giảm sự tập trung chú ý của học sinh; phần mềm 
dạy học có thể làm giảm tương tác xã hội trực tiếp giữa giáo viên và học sinh.

Ngoài ra, nhiều giáo viên chưa quen, chưa biết cách khai thác sử dụng 
hiệu quả các phương tiện, công nghệ hiện đại. Hiện nay, nhiều đơn vị xuất bản 
- thiết bị dạy học đã đầu tư xây dựng hệ thống học liệu, thiết bị dạy học số hỗ 
trợ dạy học, nhưng việc khai thác vẫn còn hạn chế, chủ yếu là trình chiếu một 
chiều. Chưa có nhiều nghiên cứu thử nghiệm hệ thống học liệu sử dụng trí tuệ 
nhân tạo có khả năng cá nhân hóa tiến trình học tập theo nhu cầu của từng học 
sinh. Hơn nữa, các đơn vị xuất bản - thiết bị dạy học chưa có nhiều học liệu cho 
phép tải về để sử dụng mà không cần kết nối internet.
3. KẾT LUẬN

3.1. Chương trình giáo dục phổ thông 2018 đã góp phần quan trọng trong 
thực hiện quan điểm chỉ đạo của Nghị quyết 29 là chuyển từ phương thức giáo 
dục “chủ yếu trang bị kiến thức” sang phương thức “phát triển toàn diện năng 
lực và phẩm chất người học”, với việc hình thành mô hình, xác lập tiến trình 
dạy học theo định hướng phát triển các phẩm chất và năng lực tốt đẹp, cũng 
như thích ứng sáng tạo trong giải quyết các vấn đề toán học gắn với thực tiễn, 
đồng thời khuyến khích sử dụng các phương tiện, thiết bị dạy học tích hợp với 
công nghệ số. 

3.2. Đứng trước bối cảnh đất nước bước vào một cuộc cách mạng chuyển 
đổi số, với trọng tâm là xác lập một phương thức sản xuất mới tiên tiến, hiện 
đại - “phương thức sản xuất số”, giáo dục cũng cần phải có những thay đổi, đó 
chính là quá trình xác lập một phương thức giáo dục mới - “phương thức giáo 
dục số” với những đặc điểm như: Chuyển đổi có hệ thống về phương pháp, 
hình thức, phương tiện và công nghệ dạy học; Chuyển đổi từ nền giáo dục có 
tính chất “bình quân chủ nghĩa” sang một nền giáo dục hướng tới “cá nhân 
hóa”, “cá thể hóa” người học; Sử dụng AI như một hệ thống công cụ hỗ trợ ra 
quyết định, hỗ trợ hoạt động dạy học và đánh giá hiệu quả.
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3.3. Quá trình chuyển đổi này mang tính liên tục theo sự phát triển của xã 
hội. Tuy nhiên cần xác định bước đi và vị trí trên từng chặng của quá trình này. 
Trước mắt cần tập trung xây dựng Mô hình giáo dục số với hai thành tố cốt lõi:

- Hình thành và phát triển ở người học học vấn toán học phổ thông cốt 
lõi với yêu cầu về nội dung học vấn, về phẩm chất và năng lực then chốt như 
đã được xác định trong Chương trình môn Toán 2018 (có thể coi đây là yếu tố 
Mathematic Literacy).

- Hình thành và phát triển được năng lực số (Digital Competencies hay 
Digital Literacy).
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